FICHE OUTIL ANIMATION

URHAI

POAUR U HABTAT DES JEUNES

DIXIT

Objectif (s) _ A quoi ¢a sert ?
- Faire émerger des idées

- Développer la créativité
- Donner la parole

Principe _ Quelle est I'idée principale ?

Partir d'images pour provoquer I'échange

Déroulement _ Quelles sont les étapes ?
=~ Définir la finalité de I'utilisation de l'outil
- Choisir une ou plusieurs image(s)

- Commenter l'image en expliquant son choix
- Regrouper les idées et/ou faire le tri

Méthode d’animation _ Quelle posture ? Quelles attentions spécifiques ?

- Un animateur qui définit le cadre
- Veiller & ce que chacun prenne la parole
- Autonomie du groupe

Matériel _ Que faut-il préparer ?

- Images (photos, jeux, magazines, catalogues, images...)



