FICHE OUTIL ANIMATION

BONJOUR SIMONE

Objectif (s) _ A quoi ¢a sert ?

- Se dynamiser
- Faire des groupes
- Connaitre les membres du groupe (prénoms)

Principe _ Quelle est I'idée principale ?

Jeu de rapidité, réflexe et d'observation.

Déroulement _ Quelles sont les étapes ?

- Explication des régles

- Distribution de toutes les cartes face cachée

- A tour de rdle, chaque joueur retourne une carte au centre de la table
- Suivant la carte retournée, faire le signe correspondant

- Celui qui se trompe, récupére I'ensemble des cartes retournées

Méthode d’animation _ Quelle posture ? Quelles attentions spécifiques ?

L'animateur explique les régles et vérifie que tout le monde ait compris

Matériel _ Que faut-il préparer ?

- Une table
- Des chaises
- Un jeu de carte



